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https://www.youtube.com/watch?v=MM6iWZD2gdM

Présentation du “Bal Atmosphérique”.

Le Bal Atmosphérique est une performance interactive entrainant le
public dans un voyage intérieur ou et provoque la rencontre expérimentale
avec soi par la danse, I’image, et la musique. C’est un spectacle vivant basé
sur la mise en place de nouvelles relations entre publics et scenes. Il propose
un processus de création et une scénographie adaptés a cette idée.

L’improvisation conceptuelle et sensorielle, associée a la musique en
scéne et la danse contact-improvisation génére une nouvelle dimension dans
I’espace : la dimension atmosphérique.

Le Bal Atmosphérique ¢merge grace aux interactions entre musiques
¢lectro-acoustiques live, vidéo, phénomeénes lumineux en écho, performeurs et
spectateurs-danseurs, le tout dans un espace délimité par des écrans vaporeux
semi-opaques ; ici, la scéne a volé en éclats.

La structure d’écrans, les musiciens, le vidéo-jockey, les danseurs de
contact-improvisation inventent un espace ou le public est interpellé. Il y a une
transformation possible du spectateur en acteur qui devient le spectacteur.

https://soundcloud.com/olivier-lagodzki/sets/le-bal-atmospherique

https://www.youtube.com/watch?v=MM61WZD2gdM


https://soundcloud.com/olivier-lagodzki/sets/le-bal-atmospherique
https://www.youtube.com/watch?v=MM6iWZD2gdM

Le dispositif d’installation vidéo, musique et danse, est adaptable aux espaces de
rues, aux centres d’arts, théatres, espaces publics divers...Un plan de scéne
indicatif est joint a cette présentation.

Eléments inspirants :

Le recyclage : utilisation par la musique de samples tirés de sons industriels,
urbains, de la nature, diversités des styles musicaux ( Afro-beat, funk, rock,
drum&bass, jungle,.....). Eléments graphiques détournés, illusions optiques....
La loop : répétition de motifs rythmiques mélodiques avec utilisation de
loopers. Traitements sonores, delays. Ecrans créant des échos dans la diffusion
des images.

L’état gazeux de I'art : Yves Michaud. “Le paradoxe de I'époque est que
I'on assiste a un triomphe de 'esthétique. La beauté est partout, tout
devient artistique, et pourtant notre monde est « vide d’ceuvres d’art » au
sens moderne des peintures ou des objets contemplés religieusement
dans les musées. Les « ceuvres d’art » ont disparu pour laisser place a
une beauté diffuse et comme gazeuse. Il reste a la limite un parfum, une
atmosphere, de l'air”

L’Art a I’état gazeux : essai sur le triomphe de I'esthétique

Intercession des danseurs :Dans 1’espace-scéne, crée par la structure, la
musique et I’image, des danseurs de Danse-Contact interviennent. En dansant,
ils facilitent I’interaction du public avec les créations sonores et visuelles. Le
public spectateur est interpellé par les danseurs, ceux-ci deviennent les vecteurs
de la transformation potentielle conduisant le public a passer de spectateur a
acteur.


https://fr.wikipedia.org/wiki/Beau
https://fr.wikipedia.org/wiki/Peintures
https://fr.wikipedia.org/wiki/Mus%25C3%25A9es
https://fr.wikipedia.org/wiki/%25C5%2592uvre_d%2527art

« La Danse-Contact ou Contact improvisation est une pratique dansée dans
laquelle les points de contact physique sont le point de départ d'une exploration
a travers des mouvements improvisés. Au-dela des simples points de contact
physique entre partenaires, entre en jeu le contact global (auditif, kinesthésique,
perceptif/énergétique et méme affectif) du danseur avec son ou ses partenaires et
avec I'environnement (le sol, I'espace, la gravité, etc.). La priorité est donnée a
I'écoute et a 1a confiance entre les partenaires : les rencontres doivent se faire en
toute fluidité, les danseurs doivent se rendre disponibles aux mouvements des
autres, les partenaires doivent adapter leurs mouvements et déplacements
mutuels. » Source : Wikipédia.
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Le Bal Atmosphérique est né suite a sa programmation a la Nuit Blanche 2015 a
Paris.



https://www.NoiseUnityDesign.com

Equipe de création 2015 :

Direction artistique : Olivier Lagodzki

Scénographie : Jean-Pierre Benzékri

Concepteur-plasticien : Gilles Chef

Composition musicale : Olivier Lagodzki, Laurence Poirot, Eric Behle
Voix, Chant : Laurence Poirot

Trombone : Olivier Lagodzki

Danseur contact-improvisation : Alain Montebran
Danseuses contact: Sabrina Miraillés, Celestine Masquelier, Céline Robineau

Coordination, médiation : Pénélope Auvray

Régie générale : Erick Bourdet

Appui, communication, gestion financement : Valérie Marie

Appui graphique, conseil costumes : Sarah Letoille-Vietti, L.éa Vasseur
Conseil régie plateau, appui technique : Rodrigue Montebran

Appui et soutien communication: Céline Milone, Eric Fiessinger.


https://www.facebook.com/NoiseUnityDesign

o Exemple de plan de scéne (Nuit Blanche Paris 2015)
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FICHE TECHNIQUE.
Espace nécessaire:

Boite noire de 100m2 proche du carré avec 2,80m de hauteur sous plafond
minimum pour la scénographie, et 100m2 noirs pour 1’accueil du public.
(200m2)

Matériel scénographique :
Ecrans en tulle, cables, tendeurs : fournis par Noise Unity Design.
Matériel son :

- Diffusion : 4 enceintes amplifiées type JBL 15 pouces. Avec
possibilités d’accroches ou pieds.

- Console son analogique 8 voies, 4 auxiliaires, posée sur table.
- 2 micros SM 58 sur pieds avec perche.
Matériel Vidéo :

- 1 projecteurs vidéos 2000 lumens minimum avec systéme de
suspensions ou poses. Fourni par NUD

Matériel informatique :

- 2 ordinateurs portables Apple avec logiciels : fournis par Noise Unity
Design.

- Pédaliers, carte son et multi-effets audio : fournis par Noise Unity
Design.

Lumiére :
- 4 PC ou PAR classiques ou led avec possibilités d’accroches.
- Console adapté.

Mobilier :
- 2 tables 1m sur 0,60m minimum.

Alimentation électrique:

- 220V Monophasé, puissance 45A. -18 prises



BUDGET.

Salaires : 3 musiciens et 3 techniciens, 4 danseurs, 1 acteur :

7 services répétition 6h 770 €
1 représentation 2200 €
Contribution fiche technique 200 €
Frais de production 350 €
Déplacements :

8 billets SNCF.

- 1 véhicule utilitaire X kms

Hébergement 11 personnes

Repas : 11 déjeuners, 11
diners

CONTACTS & RENSEIGNEMENTS

Olivier LAGODZKI, 06 19 63 58 69, Noiseunity@gmail.com



